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Resumen

El presente trabajo presenta las reflexiones en
torno a los aspectos relacionados con el uso
diferentes estrategias pedagodgicas utilizadas
por los docentes de la FESC durante el afo
2020 donde se vio afectada la educacién en
todos los niveles de ensefianza por la pandemia
que obligd a docentes, estudiantes y padres de
familia a buscar otras maneras de ensefar,
aprender y acompanar. Mediante un andlisis
cualitativo y método de investigacion accidn,
se determinaron las estrategias que formaron
parte de las experiencias significativas que se
trabajaron desde las capacitaciones en gamifia
ciény herramientas TIC, y puesta en marcha de
proyectos pedagogicos en clases con estrate
gias innovadoras, que permitieron el trabajo
colaborativo, el fortalecimiento de las habilida
des comunicativas y el uso de entornos virtua
les de aprendizaje para el logro del acto peda
gogico como principal objetivo de garantizar
un ejercicio de ensefianza aprendizaje signifi
cativo con participaciéon de los alumnos, plani
ficacion de actividades para potenciar el cono
cimiento y la mediacion del docente, dentro del
proceso orientador de la educacion.
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Abstract

This work presents reflections on the aspects
related to the use of different pedagogical
strategies used by FESC teachers during 2020,
where education at all educational levels was
affected by the pandemic that forced teachers,
students and parents to seek other ways to
teach, learn and accompany. Through a
method of qualitative analysis and action
research, the strategies that were part of the
significant experiences that were worked from
the training in gamification and ICT tools were
determined, and the implementation of pedago
gical projects in classes with innovative strate
gies, which allowed the labor collaboration. ,
the strengthening of communication skills and
the use of virtual learning environments to
achieve the pedagogical act as the main objec
tive of guaranteeing a  meaningful
teaching-learning exercise with student partici
pation, planning of activities to enhance
knowledge and teacher mediation , within the
governing process of Education.
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strategies. educational innovation. Pedagogi
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Introduccion

El cambio de paradigma en la educacién se encontré de frente a la realidad cuando fue necesario
buscar nuevas estrategias de ensefianza, que permitieran la continuidad del aprendizaje de los-estu
diantes en este tiempo de pandemia del covid 19, migrando de la presencialidad a la virtualidad,
cambiando radicalmente las condiciones en que la practica docente guiaba a sus estudiantes
mediante un proceso “in situ” con un accionar cercano dentro de un campus caracterizado por la
permanente socializacion.

Esta experiencia de incertidumbre y desconcierto llevo a la comunidad educativa a tomar
decisiones que permitieran la continuidad de la ensefianza aprendizaje y fortalecer la labor pedagé
gica que se vislumbra compleja, atipica y desigual. El reto de las instituciones educativas corria
por cuenta de la innovacién para mitigarlas necesidades y garantizar el proceso de formacion a la
poblacién estudiantil que habia confiado su aprendizaje en las instituciones donde se habian matri
culado. El Ministerio de Educacion Nacional (2020), con el fin de analizar la percepcion del
impacto ocasionado por la actual pandemia en las Instituciones de educacién superior (IES), aplicd
una encuesta a 233 de éstas, quienes manifestaron su preocupacion en la variable poblacional por
desercidn, matricula y ausencia intersemestral, siendo un problema que sigue vigente hasta el
momento, por lo que fue necesario adoptar medidas utilizando herramientas digitales como princi
pal recurso para hacer frente a la eventualidad de continuar desde las casas y continuar con los
procesos formativos de la educacién. En ese momento la Fundacion de estudiossuperiores FESC,
también entré adoptar cambios vertiginosos y visibles cambiando la modalidad presencial a las
clases asistidas virtualmente con el apoyo de recursos de la virtualizacién que hasta el momento
eran la fortaleza de la modalidad virtual y a distancia; de esta manera se identificaron las necesida
des reflexionando sobre las practicas pedagogicas, permitiendo las estancias de analisis y reflexion
en unos espacios virtuales de aprendizaje (EVA) siendo éstos escenarios digitales los recursos que
soportan los procesos educativos.

Por otro lado, en la practica docente era visible el apremio de una formacioén en tutorias
virtuales, en herramientas de gamificacion y pedagogias emergentes como el e- learning, b-lear
ning y m-learning como revolucion educativa (Vergara 2014). Desde este punto de vista, se toma
ron como punto de partida el diagnéstico que se realizé entre los estudiantes y docentes para
identificar las necesidades que trajo el momento tan cambiante en lo que tenia que ver con la
ensefnanza aprendizaje.

El trabajo realizado desde la FESC, presenta el proceso de adaptacion a las pedagogias inno
vadoras y emergentes que facilité migrar a la virtualidad en tiempos de pandemia; las estrategias
utilizadas y los resultados obtenidos durante el ano lectivo 2020, con un trabajo en equipo realiza
do por la parte académica, directivos y administrativos conjugandose en un solo objetivo como es
una educacion con calidad, equidad y eficacia. En consecuencia, se considerd oportuna la capaeita
cién los docentes en tutorias virtuales y herramientas TIC para acompanar el proceso de transfor
macion educativa en el campo de las tecnologias pedagdgicas con una “educacién dinamica se
combinan modelos formales y no formales para ofrecer un disefio pedagdgico con nuevos modos
de ensefar y aprender” (Poderti 2020).

Planteamiento del problema

La educacion ha tenido que cambiar el paradigma de la educacién, y enfrentar nuevos retos para
ensefar en tiempos de pandemia, siendo el afio 2020 un periodo tan atipico como retador que-estre
mecio el sistema educativo y a las instituciones de educacion en todos sus niveles. Para la educa

cion superior que desde un comienzo se penso en salvaguardar la salud y el bienestar de toda la
comunidad estudiantil, administrativa, docentes; y demas, también vio la necesidad de garantizar

78 Capitulo 2.1



una educacion con calidad cumpliendo con la misién institucional segun la demanda para cual se
ofrecen las diferentes modalidades o carreras.

La FESC como institucion de educacién superior que depara una formacion para profesio
nales competentes en labores productivas en la region ofrecidos en las distintas modalidades
presencial, distancia y virtual, en cursos propedéuticos desde el técnico, tecnoldgico y profesional,
con programas académicos como disefio de modas, disefio grafico, Hoteleria y turismo, Negocios
internacionales y Administracién financiera entre otros, tuvo que asumir también los cambios
inmediatos y adaptarse a una ensefanza asistida virtualmente.

En primer lugar, se realizé un estudio a través de encuestas a sus estudiantes y docentes
para determinar las necesidades tecnoldgicas para dictar y recibir las clases. Asimismo, fue necesa
rio atender también aspectos emocionales y laborales de la comunidad en general ya que todo esto
generd un estrés que requeria de la asistencia de los directivos, académicos, psicologia y asesoria
pedagdgica, para dar prioridades a las necesidades y adaptarse a los requerimientos del momento.

Por otro lado, se identificé el apremio de adaptar la plataforma Moodle institucional a un
medio didactico y estratégico que sirviera de apoyo a los nuevas exigencias como espacios virtua
les de aprendizaje, ya que los estudiantes dejaron ver su preocupacién al no poder recibir con
calidad las clases practicas de algunos programas dentro de las asignaturas de modas, cocina,
negocios, disefio grafico, y turismo.

De la misma manera los docentes se mostraron en un comienzo escépticos y preocupados
por el nuevo reto para poder cumplir con las clases programadas, considerando que las clases
virtuales ofrecian poca participacién e interaccion con los estudiantes, dificultad para evaluar los
avances y poca posibilidad de realizar clases practicas.

Ante este gran dilema se necesitd una revision de las practicas pedagdgicas de acuerdo a la
demanda en cada programa para buscar las soluciones idéneas que se requerian en esta coyuntura
educativa.

. Qué estrategias pedagdgicas permiten una educacion efectiva y motivante en tiempos de
pandemia?

La innovacién educativa en la FESC,se considera como parte de los desafiosinstitucionales para
desarrollar estrategias que permitan en los estudiantes, el fortalecimiento de las competenciasre
queridas a través de su proceso de formacion, por lo que se requiere de momentos especificos que
le permitan tener una apropiacion dentro del proceso educativo para el cualse estad afianzando en
su aprendizaje.

Objetivo General

* Determinar las estrategias pedagogicas para mejorar la ensenanza asistida virtualmente
en tiempos de pandemia para una educacion de calidad.

Objetivos Especificos

* Examinar las necesidades que se encontraron en el diagnéstico aplicado a estudiantes y

docentes para conocer las herramientas digitales y materiales necesarios en el trabajo de
cada asignatura de los diferentes programas de la institucion.

* Establecer las estrategias pedagdgicas que permitan un mejor desempeno en las practicas
pedagdgicas durante el tiempo de pandemia.

* Describir las practicas pedagdgicas que tuvieron un impacto innovador dentro de los

proyectos de aula como experiencia significativa de aprendizaje.
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Hipotesis

a. Variable dependiente: Como variable dependiente se determina las experiencias significativas
que se obtienen a través de los proyectos pedagdgicos de aula como resultado de aprendizajes
significativos para una educacion con calidad y equidad.

b. Variable independiente: En consideracién al trabajo realizado durante el ano lectivo 2020,se
consideran las estrategias pedagogicas adoptadas por los docentes en los diferentes trabajos-inter
disciplinares como medios didacticos para la ensefanza aprendizaje en el acto pedagdgico como
la variable independiente.

Limitaciones y Alcances

La migracion a los ambientes virtuales trajo como consecuencia la falta de una practica docente
con actividades didacticas en el contexto presencial, lo que llevé a buscar nuevas maneras de ense
nar a través de plataformas online, gamificacidon y a hacer uso permanente de las herramientas TIC.

Los alcances se vieron restringidos al adoptar los protocolos de bioseguridad vigentes, y
limitandose a realizar actividades de trabajo colaborativo cada uno desde sus casas apoyandose en
diferentes herramientas digitales, para culminar en proyectos pedagdgicos de aula que se socializa
ron y se expusieron a través videos y fotos.

Justificacion

La Fundacién de Estudios Superiores Comfanorte FESC privilegia el modelo pedagdgico social -
cognitivo, como parte de su estructura en un curriculo abierto, flexible e innovador, que busca la
satisfaccion de las necesidades basicas del aprendizaje, mediante la articulacion de los diferentes
componentes de la practica educativa. Es decir, educa desde la vida y para la vida misma asumien
do tanto que lo afectivo y cognitivo guardan una relacién que se da por el aprendizaje mismo.
“Para Vigotsky la unidad de analisis del ambiente social de desarrollo esla vivencia; mientras que
la relacion afectiva del individuo con el medio, es una unidad de lo cognitivo y lo afectivo. Por lo
tanto, para Ausubel no existe aprendizaje si no se tiene en cuenta la estructura cognitiva a la par de
la actitud afectiva y motivacional del educando” (Viera 2003).

Por tanto, desde el modelo pedagdgico institucional, se busca que el acto pedagdgico donde
se conjuga el conocimiento con las orientaciones del docente y el aprendizaje del estudiante, para
obtener un aprendizaje significativo; por lo que es fundamental buscar las estrategias pedagdgicas
que beneficien el nuevo paradigma de la ensenanza asistida virtualmente.

Desde este horizonte, las pedagogias de innovacion deben permitir que los estudiantes descu
bran opciones para acceder a fuentes de informacion diferentes a las del profesor, posean tiempo
para indagar e investigar, desarrollen capacidad para trabajar en equipo, intercambiar y dialogar,
tengan espacios para experimentar y aplicar lo aprendido y sean capaces de diferenciar lo basico
de lo complementario utilizando las herramientas TIC como medio de apoyo para hacer posible el
desarrollo de habilidades propias del conocimiento, asi como habilidades comunicativas y digita
les de manera sincrénica y asincronica(Adell y Castaneda, 2012).

Ante la eventualidad que surgi6 en este afno 2020 con una adaptacién de las practicas peda
gogicas para los espacios virtuales, la FESC buscé garantizar el logro de los aprendizajes propues
tos con los estudiantes en sus metodologias de atencidn, utilizando las estrategias pedagodgicas
apropiadas asi como la capacitacién de los docentes en diferentes herramientas TIC, y de esta
manera poder gestionar contenidos, actividades de aprendizaje con recursos o medios didacticos,
gue permitieron aprendizajessignificativos promoviendo la autorregulaciony el trabajo colaborati
vo como producto final de las experiencias significativas que se lograron llevar a cabo en cada
programa académico.
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Antecedentes

Con el fin de contar con un referente tedrico que permita comprender las practicas pedagogicas en
tiempos de pandemia, por el COVID 19, se realiz6 un estudio holistico de los conceptos que orien
tan la interpretacion de los cambios educativos desde una perspectiva innovadora e integradora de
estrategias, actividades y practicas docentes que favorecieron un trabajo en equipo.

1. El Acto Pedagogico

El rol del docente es mantener una practica pedagogica con elementos que motiven a sus estudian
tes apropiarse del conocimiento de manera auténoma, participativa que posibilite el fortalecimien
to del trabajo en equipo y las habilidades comunicativas. Desde esta primicia, se debe fortalecer la
triada compuesta por el docente, estudiante y el conocimiento, con el uso de diferentes estrategias
para que le proceso educativo de la ensefanza - aprendizaje - evaluacion, que para la FESC se
conjugan en aprendizaje significativo. Y se denomina “Acto pedagdgico”. Barajas (2013) sustenta

el concepto del acto pedagodgico como:

* El desempeno metodologico del docente centrado en la enseflanza como acompafhamien
to y mediacion pedagodgica de los procesos de aprendizaje.

* El Rol del estudiante como sujeto de formacién, constructor de conocimientos para selu
cionar problemas.

* La Evaluacion del aprendizaje como proceso permanente, integral, cualitativo, de verifi
cacion del estado de avance, frente a los propésitos el aprendizaje.

Desde los cambios que en la practica docente se realiza para el desarrollo de las diferentes
actividades “el proceso de ensefanza-aprendizaje (PEA) se concibe como el espacio en el cual el
principal protagonista es el alumno y el profesor cumple con una funcién de facilitador de los
procesos de aprendizaje” (Abreu, ét, al. 2018); siendo fundamental adoptar estrategias que permi
tan la finalidad del acto pedagdgico con actividades y proyectos de aula que faciliten la interdisci
plinariedad y cumplan el objetivo educacional del desarrollo de las competencias especificas y
genéricas establecidas por el MEN, para el logro de las habilidades que se requieren en los perfiles
profesionales desde los programas ofertados por las IES como impronta de su reconocimiento en
el campo laboral de sus egresados y garantia sostenida a través de su oferta académica.

En esta nueva concepcién del acto pedagdgico o acto comunicativo institucional, los conte
nidos disciplinares son medios o fuentes que iluminan los caminos en el proceso de la estructura
cion del pensamiento, junto con las experiencias, vivencias y multiples estrategias pedagdgicas
que el docente disefa, porque lo significativo y esencial del modelo pedagdgico es ensefiar a
pensar para aprender a aprender haciendo.

Se llega al desarrollo de las competencias basicas, especificas y genéricas o transversales,
silos docentes en su rol de acompanantes y mediadores pedagdgicos de los procesos de aprendiza
je, primeramente ensefian a pensar para aprender a aprender haciendo, en la medida como centex
tualice, problematicen y den significado a su asignatura como un conocimiento interdisciplinario.

El Docente FESC se concibe como un actor fundamental para el cumplimiento de la misién
y vision institucional y de las funciones sustantivas de la educacion superior, alcance para el que
su desarrollo profesional y académico se fortalece permanentemente desde el quehacer institucio
nal a partir de planes de capacitacion docente tendiente a fortalecer competencias en el drea de
conocimiento, la pedagogia y el desarrollo de habilidades para la docencia, investigacion y exten
sion con plena observancia a las necesidades institucionales, de los programas académicos y del
proceso académico en si mismo.

En cumplimiento de lo expresado anteriormente la FESC, contribuye a la formacion integral
del estudiante, mediante el disefo de estructuras curriculares que le permiten la construccion de un
pensamiento creativo e innovador, para intervenir inteligentemente en las realidades del entorno
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e incursionar creativamente en el mercado laboral, buscando su desempefo en diferentes escena
rios, con el nivel de competencias propias de cada campo.

2. Educacion Superior

La educacién es considerada como un proceso de formacion permanente del hombre, dentro de
una concepcion integral de la personay ser social que necesita transformarse a si mismo y contri
buir a la sociedad. Segun laley 115 de 1994y la constitucién del 1991, La educacion en Colombia

es un derecho ciudadano como parte de su desarrollo personal y beneficio para la sociedad; por lo
que el Estado debe velar por su calidad y garantizar un servicio que asegure las condiciones nece
sarias para que se pueda cumplir el objetivo de formacién.

Por otra parte, La educacién del siglo XXI exige una toma de conciencia de un desarrollo
sociocultural y econdmico para preparar las nuevas generaciones que requieren enfrentar nuevos
retos de conocimientos globales. La UNESCO en el cumplimiento de los objetivos de la agenda
2030 considera: Que la educacién puede facilitar la adquisicidn de competencias que permitan
practicas mas sostenibles si se adoptan los enfoques correctos; contribuir a las comunidades a
afrontar el cambio climatico y desastres naturales al aumentar la resiliencia; ayudar a disminuir las
tasas de desempleo; contribuir al aumento de la participacion efectiva de la mujer en la politica y
fomentar la innovacién y aumentar la productividad en las economias (UNESCO, 2017).

En Colombia, la ley 30 de 1992 propone losfundamentos de la educacion superior como
parte de “un proceso permanente que posibilita el desarrollo de las potencialidades del ser humano
de una manera integral, y tiene por objeto el pleno desarrollo de los alumnos y su formacién acadé
mica o profesional”. Es decir que busca potenciar las capacidades de sus estudiantes, para la
busqueda de oportunidades en el mercado laboral, favorecer las habilidades en diferentes campos
disciplinares que a la vez contribuyan a la formacion ciudadana con el respeto a los derechos
humanos dentro de una educacién ofrecida por instituciones acreditadas para tal fin.

En este mismo orden de ideas, y atendiendo a los lineamientos del Consejo Nacional de Edu
cacion Superior (CESU acuerdo 02 de 2020), en relacién a “la responsabilidad de las instituciones
educativas de ofrecer la correspondencia de las actividades por medio de la eficiencia y efica
cia,segun la caracterizaciéon en el momento del ingreso del estudiante, potenciando sus capacida
des como cumplimiento de la mision institucional” de acuerdo al proceso formativo de las carreras
y programas ofertados. Ante la emergencia sanitaria que nos enfrent6 la pandemia del COVID 19,
las medidas tomadas desde la academia sin duda pensandose en mantener presente estos aspectos
se fortalecieron con nuevas estrategias para una practica pedagdgica con resultados exitosos, de
acuerdo a la adaptabilidad como respuesta a las dindmicas cambiantes del momento y asi garanti
zar los aprendizajes atendiendo a las necesidades de las clases asistidas virtualmente.

3. Innovacion Educativa

La innovacion educativa es un proceso que comprende la seleccidén, organizacién y utilizacion
creativa de estrategiastransformadoras vinculadas en el curriculo y la ensefianza, dando respuesta
alas necesidades que se presentan en la practica pedagdgica, por lo tanto, van orientadas a mejorar
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Atendiendo a lo anterior, el Tecnolégico de Monterrey
como pionero del entendimiento en los tipos de innovacion y en aportes de Lopez y Heredia (2017)
quienes consideran la innovacién educativa “como un cambio significativo en el proceso de ense
nanza con diversos aspectos como tecnologia, didactica, pedagogia, estrategias y personas”, enten
diéndose que éstos posibilitan la adaptacion a los cambios de modelo educativo en referencia de
las clases presenciales a las asistidas virtualmente para atender la coyuntura ocasionada por la
pandemia.
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En este orden de ideas para la FESC, la innovacién educativa esta encausada a la mejora del
acto pedagdgico con estrategias, técnicas y actividades que permiten la flexibilizacion curricular,
lo cual exige que en los distintos programas se definan proyectos encaminados al mejoramiento de
la interaccién docente-estudiante, a la definicion de acciones pedagdgicas orientadas a desarrollar
en los educandos su capacidad de aprendizaje autbnomo, critico, situado y responsable. Por lo
tanto, el docente debe orientar las actividades educativas a formar, discutir, argumentar, confron
tar, plantear y resolver problemas, construir estructuras de pensamiento, desarrollar actitudes,
habilidades y valores, reelaborar conceptos y estructuras basicas de los saberes y las que considere
garantizan la calidad del proceso formativo propuesto, en concordancia con el decreto 1330 de
2019, el cual establece “la innovacion educativa dentro de las directrices de la institucidon con el fin
de orientar el logro de los objetivos propuestos en relacion a la Estructura administrativa y acadé
mica”.

De acuerdo a lo anterior la UNESCO (2013) considera que:

Los sistemas educativos estan llamados a vivir cambios paradigmaticos en su actual confi
guracion, y este proceso sera facilitado y acelerado por el apoyo que presten las TIC para su desa
rrollo. La educacion del siglo XXI, para desarrollar estas competencias en cada uno de sus estu
diantes, requiere de una nueva forma de escuela, mas flexible, personalizada y ubicua. Un nuevo
paradigma.

Desde el modelo pedagdgico institucional se entiende por innovacién educativa a las estra
tegias pedagdgicas que benefician las nuevas destrezas de formacion, adoptadas por los docentes
y de la receptividad del estudiante. Por ello, las pedagogias de innovacién pedagdgicas deben
permitir que los estudiantes descubran opciones para acceder a fuentes de informacion diferentes
a las del profesor, que posean tiempo para indagar e investigar, desarrollen sus capacidades para
trabajar en equipo, intercambiar y dialogar, tengan espacios para experimentary aplicar lo aprendi
do y sean capaces de diferenciar lo basico de lo complementario.

Considerando esta perspectiva de nuevas estrategias para favorecer el aprendizaje desde las
plataformas virtuales se enfatiza en el uso de herramientas TIC como parte del cambio innovador”.
Por esto lo que se busca son formas pedagdgicas mas motivantes y ludicas para el trabajo con estu
diantes, haciendo uso de herramientas tecnoldgicas, que permitan el logro de objetivos planteados
en las unidades de ensefianza dentro de las asignaturas,reflejados en una pedagogia emergente con
trabajo colaborativos, aprendizaje basado en proyectos, y puesta en marcha del aula invertida con
estudio de casos y resolucién de problemas; trasladando asi los espacios y tiempos a la necesidad
del estudiante de tal manera que pueda consultar el material de estudio, realizar reuniones en
grupo, y a su vez, recibir orientacién por parte del profesor, haciendo uso la comunicacién perima
nente entre éste y sus estudiantes a través de la virtualidad.

Atendiendo a las miramientos de la CEPAL (2017), que enfatiza en la necesidad de adoptar
la revolucién digital para el beneficio de adquirir las habilidades tecnoldgicas en la educacién
dentro del “conjunto de oportunidades de desarrollo y bienestar social que no se restringen al-mer
cado laboral, sino que se manifiestan en diferentes aspectos de la vida de las personas”, siendo este
el momento oportuno para capacitar a docentes y estudiantes en el fortalecimiento de diversos
tipos de herramientas que con seguridad ha sido fundamental en estos momentos de pandemia que
vive la humanidad frente el COVID 19, como respuesta oportuna ante la necesidad de responder a
las clases en todos los niveles de educacion.

4. Modelo Educativo

Los modelos educativos son los distintos planes y lineamientos de manera estructurada en funcion
de los aspectos pedagdgicos necesarios que orientan las manera para transmitir el conocimiento.
Las teorias de algunos autores dedicados a explicaciéon de la adquisiciéon del conocimiento en el ser
humano como la teoria de Wgotsky quien explica el aprendizaje como una experiencia que se
produce desde la socializacion y en la participacién del contexto a que pertenece, por lo que
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el desarrollo cognitivo se va dando de la misma interaccién y participacion en el medio. Por consi
guiente, la diversidad cultural delser humano le permite adquirir actividades significativas que le
ayudan al desarrollo individual y colectivo de manera critica sobre o que sucede. (Chaves-Salas,
2001).

Desde los aportes de Ausubel a los modelos educativos considera al constructivismo como
un modelo de ensefianza para promover el aprendizaje significativo. Rodriguez (2011), teniendo
en cuenta los aportes de Ausubel afirma que hay un conocimiento cuando la estructura cognitiva
del estudiante se relacionan con otros conocimientos anteriores, es decir que haya una predisposi
cién para aprender de manera significativa y l6gica relacionando las estructuras de lo que aprende
con un conocimiento anterior.

Para la operacionalizacion del modelo pedagdgico, la FESC privilegia el modelo social-cog
nitivo, sustentado en los postulados de Wgotsky y Ausubel que aportan al modelo pedagdgico
institucional, una guia clara sobre la forma de favorecer los aprendizajes, la adquisicién de nuevos
conocimientos y el desarrollo en diferentes areas. El modelo pedagdgico permite abordar la com
plejidad de la realidad educativa, al tiempo que propone procedimientos de intervencién en la
misma, convirtiéndose en un instrumento que facilita el andlisis de la realidad del contexto educa
tivo con el propésito de contribuir en su transformacién. De este modo Barajas (2013), considera
que " los modelos se centran mas en los aspectos curriculares de la educacién, dando especial relie
ve a una dimensién o componente de formacion o el aprendizaje”.

En conclusion, El modelo pedagégico social cognitivo definido por la FESC, permite que
mediante el disefio de estructuras curriculares y con la estructuracién de un pensamiento creativo
einnovador, se pueda intervenir inteligentemente en las realidades del entorno e incursionar creati
vamente en el mercado laboral, buscando su desempenio en diferentes escenarios, con el nivel de
competencias propias de cada campo.

5. Estrategias de la Practica Pedagégicas

Desde el modelo pedagdgico institucional se entiende por estrategias pedagdgicas al conjunto de
actividades propias del acto de la ensefianza por parte del docente y a las actividades del aprendiza
je —evaluacion, propias de los estudiantes, seleccionadas y disefiadas por el docente, con el prepé
sito de mediar pedagdgicamente los procesos de aprendizaje significativos.

Son equivalentes al concepto de técnicas didacticas definidas como las “Formas, medios o
procedimientos que ayudan a desarrollar y organizar una actividad, segun las finalidades y objeti
vos pretendidos en el proceso de ensefianza aprendizaje. Ayudan a los docentes y los estudiantes a
dinamizar el proceso de aprendizaje” Es importante reflexionar sobre el siguiente texto para hacer
notar la importancia de las estrategias pedagdgicas.

La FESC, para garantizar el logro de los aprendizajes propuestos con los estudiantes en sus
metodologias de atencion, utiliza las estrategias pedagdgicas apropiadas, que le permitan gestionar
contenidos, actividades de aprendizaje y recursos o medios didacticos, que concluyan en aprendi
zajes significativos teniendo en cuenta, las estrategias de ensefianza disenadas y propuestas por el
profesor en su planeacién. Con puesta en comun y preguntas problematizadoras, analogias, mapas
conceptuales, cuadros de doble columna, aprendizaje basado en problemas, entre otros.

Proyecto pedagoégico de aula: El Proyecto Pedagdgico de Aula - PPA - es una estrategia pedagé

gi- ca fundamentada en la formulacion de un problema institucional, local o regional, como objeto
de investigacion y estudio académico para generar aprendizajes colaborativos, significativos y por
descubrimiento a partir de un proceso interdisciplinario, donde se integran las diferentes areas de
formaciéon o componentes: Basicas, Profesionales, énfasis o especificas, Socio-Humanisticas,
Electivas (ver mallas curriculares). Por consiguiente es un reto romper el paradigma de la clase
magistral de una asignatura, por el trabajo investigativo en equipo frente a un problema donde los
estudiantes apropien de manera reflexiva y critica los saberes objeto de aprendizaje de manera
nterdisciplinaria. Su propdsito es despertar y fomentar la cultura investigativa.
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Aula invertida: La institucion educativa FESC ha adoptado el nuevo paradigma de la pedagogia
moderna, planteada frente a una alternativa llamada aula volteada (Flipped Classroom). Este
nuevo modelo se caracteriza por una inversién del modelo educativo tradicional, donde el estu
diante dedica el tiempo fuera del aula a repasar el material que normalmente es dictado en clase,
mediante la grabacién de videos, un podcast o remitiendo al alumno a una web donde se desarrolle
el contenido a impartir que promuevan el descubrimiento y la construccion de los contenidos por
parte del alumno apoyada en las TICs dentro de los espacios de OVA.

Miguel Lépez (2014) considera que el modelo de aula invertida abarca todas las fases del
ciclo de aprendizaje (dimensién cognitiva de la taxonomia de Bloom):

* Conocimiento: ser capaces de recordar informacién previamente aprendida.

* Comprension: “Hacer nuestro” aquello que hemos aprendido y ser capaces depresentar
la informacion de otra manera.

* Aplicacion: aplicar las destrezas adquiridas a nuevas situaciones que se nos presenten.

Esta aulainvertida se cumple en la FESC como estrategia adoptada durante este afio atipico
vivido a causa de la pandemia con accion indirecta del docente o clases asincrénicas centradas en
el descubrimiento por parte del alumno, planteando situaciones que promuevan el descubrimiento
y la construccion de los contenidos por parte del alumno.

En este caso, el docente tiene un lugar de mediacidn entre el conocimiento y el alumno,
mediacién que es desarrollada por medio de una estrategia que se orienta en esta direccion. En este
sentido, las tareas que se propongan en uno o en otro caso variaran en funcién de la estrategia
adoptada, del mismo modo que el ambiente de clase, el uso del tiempo, de los espacios y los agru
pamientos de los alumnos y herramientas tecnolégicas. A su vez que el rol del docente tiene un
lugar de mediacidn entre el conocimiento y el alumno, mediaciéon que es desarrollada por medio
de una estrategia que se orienta en esta direcciéon. En este sentido, lastareas que se propongan en
uno o en otro caso variaran en funcion de la estrategia adoptada, del mismo modo que el ambiente
de clase, el uso del tiempo, de los espacios y los agrupamientos de los alumnos y herramientas
tecnoldgicas.

Para el analisis de estrategias usadas durante por los docentes durante el primer afio de
pandemia se hizo mediante un estudio cualitativo y un método investigacién accién, con el fin de
conocer las necesidades de los estudiantes y maestros para continuar con las clases buscando alter
nativas de solucion mas oportunas. Se aplicé un instrumento a los docentes para identificar las
estrategias que mejor se adecuaban a las clasesimpartidas en la virtualidad después de la capacita
cion que se dio a todos ellos. Después se tomé una muestra poblacional del 26% con un promedio
de 2 a 3 docentes por programa, lo que representa un total de 25 docentes vinculados a la FESC
que aplicaron la encuesta. Se buscaba indagar sobre las practicas pedagdgicas utilizadas para reali
zar sus clases, teniendo en cuenta que fue necesario cambiar el paradigma en la ensefianza y de
acuerdo a la necesidad presentada por la pandemia se realizaron las clases asistidas virtualmente a
través de la plataforma institucional moodle.

A continuacion, se presentan los resultados de la encuesta aplicada a través de la plataforma
Google Drive.

1.Enrelacion a la pregunta, Las estrategias pedagdgicas que en el PEl de la FESC se defi -
nen para el ejercicio de la docencia, durante el afno 2020 en el proceso de ensefanza aprendizaje
bajo las siguientes categorias de frecuencia, los docentes contestaron:

Grafica 1: Estrategias implementadas por los docentes
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Estrategia pedagogica implementada Docente FESC II-2020
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Fuente: elaboracion propia.

Se puede apreciar la diversidad de estrategias pedagogicas que implementan los docentes
en sus labores formativas, asimismo docentes que privilegian unas mas que otras dada la naturale
za de su asignatura y su programa académico.

El Proyecto Pedagdgico de Aula es considerado una estrategia fundamental para contribuir
al logro de los resultados de aprendizaje en coherencia con el Modelo pedagdgico Institucional.

El 56% de los encuestados manifiesta que participo en un proyecto pedagdgico de Aula en
el 11-2020, el 28% indica que alguna vez participo y el 10% no ha participado.

Del total de docentes que realizaron PPA en el 11-2020, el 29% lideraron un PPAy el 71%
restante su rol fue docente participante.

Los Proyectos pedagdégicos de aula referenciados por los docentes y que fueron desarrotla
dos en el Il sequndo semestre de 2020, son:

* “El blanco como lienzo fashionista”

* Fashion Doll fesc

* Faldas customizadas con cuentos infantiles

* Importancia de la ilustracion infantil en la difusion histérica
* Tributo Bicentenario

* Revista edicién pandemia “R/evolucién FESC”

* Portafolio Useful expressions related to different context

2. En cuanto al impacto de los PPA, se ve reflejado directamente en el logro de los resultados de
aprendizaje, articulacion de saberes, entre otros aspectos de flexibilidad e interdisciplinariedad,
aspecto al que se refieren los docentes a continuacion:

* Demuestra mediante su participacién activa los avances logrados en la apropiacion de la
moda y su disefio

¥ Experiencia de realizar un proceso de ilustracién infantil basados en un temaespecifico

* Empalme entre las asignaturas establecidas

* Resolucién de problemas

* Apropiacién de temas investigativos, trabajo en grupo de manera inteligente por asigna
cion de roles

* Mayor sensibilizacion al hacer académico

¥ Lograr hacer un concurso ON LINE déonde integraran estudiantes de otras instituciones
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* Resalta la importancia del trabajo en equipo y la investigacién aplicada, ensefio que la
moda genera impacto a nivel emocional.

* Interpretacion de moda en la linea infantil, aplicando técnicas de estampado, bordados y
recamados con apoyo virtual.

3. En el uso de las TIC, las respuestas de los docentes, consideran de gran importancia en el 2020,
dado el escenario de Pandemia derivada por el COVID 19, llevando a todas las instituciones
educativas del mundo a desarrollar procesos formativos mediados por las Tic. Como resultado del
estudio, se identificé que las herramientas mas implementadas por los docentes son:

Grafica 2: Uso de herramienta TIC

% Uso de Herramientas TIC en

Docentes FESC
11-2020
Pixton 28%
64%
Kahoot 52%
26%
Meet 100%
449%,
Recursos Moodle 80%
64%
Padlet 64%
849
Videos didacticos 96%
8894

Fuente: elaboracién propia.

4. Adicionalmente, los docentes manifestaron estar utilizando otras aplicaciones o herramientas
TIC en sus labores formativas, diferentes a las referenciadas en la encuesta. Estasson:

Graéfica 3: Uso de nuevas Herramientas TIC
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Finalmente, se recopilaron aportes adicionales que hicieron los docentes en el presente estu
dio, los cuales se presentan a continuacion:

Seguir compartiendo las estrategias mas utilizadas con los docentes en tertulias pedagogicas
y seguir con mas capacitaciones. Iniciar los PPA al inicio mismo del semestre con ayuda de los
espacios virtuales.

La oportunidad de las clases con ayuda de la virtualidad abre la posibilidad de tener mas

carreras en esta modalidad pues supera barreras de lugar, tiempo, espacio y el conocimiento se
acrecienta con las TIC.

Fases para la realizacion de la experiencia pedagogica

Las experiencias pedagdgicas realizadas en la FESC durante el afo lectivo 2020, fueron disefiadas
de acuerdo al cronograma trazado a comienzos del segundo semestre, que se realizaron teniendo
en cuenta el uso de las TIC y las estrategias de clase como fue el proyecto pedagdgico de aula con
el apoyo del aula invertida, para que se cumpliera la triada del acto pedagdgico donde el docente
orienta el aprendizaje, el estudiante autorregula su ritmo de apropiacion del conocimiento fortale
ciendo el trabajo colaborativo, las habilidades comunicativas, la investigacién con apoyo de la
tecnologia, para fortalecer sus competencias y obtener un resultado expresado en un aprendizaje
significativo.

Fase 1. En un primer momento la capacitacion de los docentes con apoyo del plan padrino
obtenido a través del Politécnico, fueron esenciales para la apropiacion de herramientas tecnolégi
cas. Estos espacios de formacion se apoyaron con tertulias pedagdgicas para compartir experien
cias de clase, destacando las estrategias que desde su rol docente proporcionaba resultados satis
factorios al acto pedagdgico, siendo asi un trabajo de equipo interdisciplinar alimentado con un
proyecto institucional llamado la “gota pedagdgica”, que tiene como finalidad hacer reflexion de
las practicas pedagdgicas teniendo en cuenta el acompafamiento que se dio oportunamente a
directivos y docentes.

Adicionalmente la FESC cuenta con una plataforma institucional “moodle”, la cual facilita
el trabajo sincrénico y asincronico que fue necesario adoptar debido a la coyuntura de migrar de
las clases presenciales a la virtualidad. Desde este punto, los proyectos pedagdgicos de aula (PPA),
porsu organizacion y aplicacion en las distintas areas del saber, permitieron a los programas de
modas, Diseno Grafico y turismo realizar un trabajo en equipo con docentes y estudiantes de dife
rentes semestres, para obtener un estudio de investigacién y apropiacion del conocimiento sobre
temas que expresaron en la socializacion del compromiso realizado como evidencia del fortaleci
miento en las habilidades profesionales que son el propésito de cada programa académico que
prepara profesionales para el ambito productivo, de acuerdo a los tiempos programados para su
realizacién como se presenta a continuacion:

Fase 2. Con todas las estrategias anteriormente descritas se empezé la planeacién de los PPA
por el programa de Disefio de Modas, previamente planteados en un cronograma donde se estima
ron las actividades y tiempos a seguir para la puesta en marcha y finalizacion de los proyectos de
aula (anexo 1). En este cronograma se organizaron las actividades a realizar en cada programa,
objetivos, tiempo, seguimiento y evaluacion del trabajo.

|II
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Fase 3. Después de iniciar el trabajo se organizaron los docentes del programa de Adminis
tracion y Diseno de Modas con estudiantes de los ciclos propedéuticos técnico, tecnologico y
profesional, para realizar un proyecto desde la virtualidad, atendiendo las indicaciones que desde
las clases asistidas virtualmente reciben los estudiantes. De esta manera se inicia el trabajo.

Fase 4. De acuerdo a lo acordado en el cronograma, se trabajo en el programa de adminis
tracion y disefio de modas asi se determiné un grupo de docentes lideres del proyecto. Se dividié
en tres partes:

A. El ciclo técnico trabajo el proyecto “El blanco como lienzo Fashionista - Faldas con
historia. En esta etapa los estudiantestienen conocimientosteoéricos y desconocen el impacto que
adquieren las prendas con historia y sustentan sus creaciones de forma sensorial y esta época de
pandemia nos invita a conectar con historias para mantenernos en contacto. Por lo tanto,se buscé
que con sus conocimientos del ciclo técnico de modas FESC el desarrollo de una prenda de vestir
con estandares de calidad en la confeccidn y que represente una emocién al transmitir su significa
do.

Como objetivo principal, era la aplicacion de los conceptos claves de confeccion y customi
zacion de prendas en el desarrollo de una prenda comercial customizada con los referentes de un
cuento infantil y colores a través de las clases asistidas virtualmente.

Para el logro de su trabajo se tuvo en cuenta:

1. Investigar sobre siluetas de faldas y desarrollar su patronaje.

2. Desarrollar el proceso creativo a partir de un cuento infantiles y colores, con ayuda de
las TIC.

3. Aplicar los conocimientos adquiridos de experimentacion textil para customizar la
prenda.

Trabajo de practica pedagogica.

Desde la asignatura de habilidades comunicativas se organizé un trabajo en equipo con practicas
de comunicacion oral teniendo en cuenta cuentos infantiles, se hizo el proceso de obtener la infor
macioén en trabajos de grupos colaborativos a través de internet y la plataforma meet.

En la asignatura de proceso de disefno, se orienté el proceso de abstraccion de ideas para
propuesta de falda en los moldes, a través de las clases virtuales.

Desde sus casas los estudiantes aplican los conocimientos y realizan videos de sus trabajos.

Se realiza el corte confeccionado, con customizacidén de acuerdo a motivos de los cuentos infanti
les y colores que los estudiantes han escogido.

Tabla 1. Resultado de Aprendizaje del ciclo Técnico de disefio de modas

- Proceso de trazo y confeccién de falda amplia.

Por estudiante -Explorar técnicas de customizacién textil: Sublimacién, pintura en tela,
bordado. -Reconocimiento textil
- Sustentacién de prendas realizadas (https://youtu.be/NOJn2b8Z2iw)

Conocimiento sobre tendecias de moda, Siluetas de faldas, cuentos infantiles,

Resultados obtenidos { !
pigmentos textiles.

Desde inicio de semestre docentes y estudiantes de todos los niveles de forma
cién conocian el proyecto y se comprometieron a darlas debidas orientaciones
para llevarlo a cabo.

Trabajo en equipo
docente
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Evidencias
Foto 1: Faldas con motivos infantile

B. El ciclo tecnoldgico de modas trabajé el proyecto de aula “El blanco como lienzo Fashionista”

- Propuesta infantil de vestido vintage. Se busca en ese proyecto que los estudiantes sean propositivos y
desarrollen ideas creativas con innovacion textil en sus productos, para lograr diferenciacion de marcas y
posicionamiento en el mercado, cada aporte de disefo e intervencién dan mds oportunidades de destacar en
el competitivo mundo de la moda, esto lleva a que los estudiantes generen la confianza necesaria para poder
postularse a cargos de jefes de disefio en cualquier empresa del sector.

El Objetivo de este proyecto es desarrollar un prototipo de vestido infantil cumpliendo los estandares
de calidad e innovacién bajo la tematica vintage. Para ello se requiere de unos pasos que fueron orientados
por los docentes lideres, como:

1. Realizar proceso de disefo de vestido infantil, investigacion, moodboard, bocetos, carta de
color, atendiendo las indicaciones recibidas a través de las TIC.

2. Presentar patronaje a escala real, realizar trazo y corte a través de lasinstrucciones virtuales.
3. Realizar procesos de confeccion e intervencion textil.

4. Documentar fichas técnicas de la prenda disefio, procesos y costos.

5. Sustentar el producto realizado.

Trabajo de practica pedagogica

Los vestidos con detalles romanticos evocando el vintage o consumidor tradicional e innovador, tienen un
valor estético utilizando el blanco para plasmar otros colores y flores hechas a mano, finalizando con la
ficha técnica donde se plasma el proceso de disefio y conceptualizacion de las ideas para hacer la propuesta
como resultado del aprendizaje en este taller.

Los docentes lideres del proyecto, orientaron en clases de alternancia el disefio de vestido infantil,
teniendo en cuenta la necesidad de investigar sobre los bocetos y cartas de colores, haciendo uso de herra
mientas como moodboard, moodle, canva, para hacer pequeios videos de clase invertida, complementando
el proceso con el disefio y confeccion e intervencion textil, atendiendo las indicaciones recibidas a través de
las TIC, para la documentacién de fichas técnicas que se condensan en la propuesta a presentar a los empre
sarios de la moda.

Tabla 2: Resultado de Aprendizaje del ciclo tecnolégico de Disefio de modas

* Proceso de trazo y confecciéon de vestido de nifia
Por estudiante * Explorar técnicas de customizacion textil: Sublimacion pintura en tela,
bordado.
* Reconocimiento textil.
* Sustentacion de prendas realizadas.
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Conocimiento sobre tendencias de moda, Siluetas de vestidos y procesos de
Resultados obtenidos  confeccion.

Desde inicio de semestre docentes y estudiantes de todos los niveles de
formacién conocian el proyecto y se comprometieron a dar las debidas orien

taciones para llevarlo a cabo. https://www.youtube.com/watch?v=0Z

MHU1YcZ1s

Trabajo en equipo
docente

Evidencias
Foto 2: Vestidos tradicional vintage

C. El Proyecto Pedagdgico de Aula Ciclo Profesional “El Blanco como Lienzo Fashionista”,
es el complemento de los trabajos de aula de los anteriores ciclos educativos del programa de
modas de la FESC. Teniendo en cuenta que durante el afio 2020 se cancelaron todos los eventos de
modas, y muchos de los nuevos talentos de la region anoraban darse a conocer y participar en
algun desfile que le genere visibilidad y recordacién entre los asistentes, en eventos como Cofpo
moda y Cucuta de Moda organizados por la productora de Néstor Ivan.

Por esto los estudiantes y docentes lideres del ciclo profesional de modas, realizaron un
concurso de disefio de modas como plataforma para los nuevos talentos del disefo en medio del
aislamiento obligatorio. Para esto se propuso como objetivo el desarrollo un evento virtual que
convoco a estudiantes, empresarios y amantes de la moda en general a nivel nacional. Dentro de
las aplicaciones de conocimiento para el afianzamiento del trabajo como Administradores de la
moda es necesario:

1. Realizar campana de expectativa virtualmente para realizar un desfile de modas.

2. Incentivar las inscripciones de estudiantes y externos a la FESC

3. Realizar jornada de curaduria con todoslos participantes para realizar un filtro y dar
recomendaciones incluidas las de bioseguridad.

4. Transmitir en vivo por el Facebook de la FESC la premiacion del concurso.

Trabajo de practica pedagogica

Los docentes del nivel profesional realizaron un trabajo interdisciplinar con el apoyo de las asigna
turas Organizacion de eventos de moda y Planeacién y ejecucién del evento, fortaleciendo el
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trabajo autorregulativo, presentacion de proyectos y propiciando en los estudiantes las competen
cias necesarias para afianzar lo aprendido durante la carrera proyectando el negocio y disefio de
modas, dentro de la logistica necesaria para un evento de desfile de modas.

Las estrategias de los docentes, fue de trabajo en equipo, haciendo uso de la plataforma insti
tucional Moodle, Meet y la gamificacién para compartir a través de conversatorios aquellas expe
riencias en el aula que permitieran la ejecuciéon de la practica en la parte gerencial y administrativa
del tema de moda.

Sin embargo se reconoce lo dificil de llevar a la practica un proyecto de este campo de la
moda, por el momento que se vive de la pandemia; por esto se pensé en un desfile fashion doll para
poner en practica todos los pasos necesarios en un evento real del disefio y administracion de la
moda.

Tabla 3. Resultados del Aprendizaje del ciclo profesional de modas.

Trabajo en equipo

Por estudiante * Asumir responsabilidades dentro de la organizacién de un evento
* Programas de edicion
* Relaciones publicas para buscar patrocinios
* Satisfaccion de realizar el 1 concurso virtual de Dolls fashion en Colombia
con gran acogida entre el publico, mas de 100 vistas en vivo y mas de 700
reproduccione de la grabacién del evento
https://www.youtube.com/watch?v=XyvTt8ON;ji0

Resultados obtenidos  ppjisis de eventos de moda a nivel mundial y manejo de logistica de los

mismos https://web.facebook.com/watch/live/?v=392372721887251&ref=-
search

Evidencias
Foto 3: Evento desfile fashion doll

W LA MODA
TRAVES

RECTERDOS
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Foto 4: Asesoria Jurados del evento

CURADURIA

Cada participante recibio asesora de los jurados externos y las estudiantes
organizadoras

JURADOS: MNathaly Meza - Rafael Bernal - Gabriela Hernandez - Ana Karina Fuentes

Discusion

La educacion superior en la FESC se divide en ciclos propedéuticos, teniendo como modelo peda
gogico el Social cognitivo, que busca un aprendizaje con participacion del alumnado.

Para el desarrollo del PPA del nivel técnico se consideré la parte operativa en los primeros
semestres, estimando que aun no poseen los conocimientos en el proceso académico para el nego
cio de la moda. De esta manera la docente de la asignatura de Taller y patronaje industrial femeni
no con 26 estudiantes dieron inicio al disefio de faldas blancas con aplicaciones motivados en
cuentosinfantiles. Este trabajo se orientd en tres horas presenciales de taller y seis horas que se
orientaron a través de videos y trabajo realizado en casa, logrando superar dificultades con m&qui
nas de coser que tenian en sus hogares.

De la misma manera la innovacién se hizo presente con la orientacién de la docente de
diseno productivo, teniendo en cuenta las necesidades y el pensamiento del consumidor como
estrategia con pinturas, disefios y customizar los dibujos de manera abstracta y sublimacién en
telas. Asuvezla docente de habilidades comunicativas a través de sus clases asistidas virtualmente
logré que los estudiantes se documentaran del tema y asi pode plasmar el blanco fashion de faldas
y explicar su proceso.

En el segundo ciclo se encuentran los estudiantes del nivel tecnélogo, quienes desarrollaron
un trabajo con una propuesta de vestido blanco linea infantil teniendo en cuenta los parametros
para la elaboracién del patronaje y acabados en la confeccién, buscando dejar en evidencia el
dominio de las ideas para sustentacion de propuestas para los disenadores. Las docentes de Taller
y Patronaje infantil, Taller productivo y Desarrollo de colecciones lideraron el proceso buscando
un trabajo en equipos con 14 estudiantes que trabajaron en parejas, logrando que el acto pedagogi
co se llevara a cabo con el aprendizaje de estas evidencias creativas logradas a través diferentes
colores, bordado en pedreria y encajes construyendo muestras de prototipo teniendo en cuenta el
proceso de disefio para el desarrollo de colecciones.
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Este trabajo se llevé mediante la conceptualizacion de ideas y elaboracién de fichas técnicas
con la propuesta de disefio a partir de un PROYECTO BRIEF que cumpla con estandares de
calidad, redaccién y creatividad para llevar al empresario en donde se debe hacer la etapa practica.

En un tercer grupo se encuentra el trabajo realizado por estudiantes del nivel profesional
quienes presentaron el | desfile de Modas en Colombia con mufecas en tiempo de pandemia, como
trabajo final de los PPA, partiendo de lo requerido por un disefador y del cliente en tiempo real,
para la planeacién del evento y disefio de un proyecto de negocios de moda de acuerdo a los-estu
dios sobre competencia del mercado y las tendencias nacionales e internacionales.

Las orientaciones de los docentes de la asignatura Organizacién de eventos de moda y
Proyecto de negocios, llevaron a los estudiantes a investigarsobre lo concerniente al disefio merca
doy tendencias internacional, logistica en eventos de moda como programas de edicidn y relacio
nes publicas para buscar patrocinios, generando asi responsabilidad en las tareas asignadas y acen
tuando los perfiles profesionales.

Conclusiones

Mediante este trabajo se evidencié un trabajo en equipo tanto de docentes para compartir sus-expe
riencias en un eje interdisciplinar, como en los estudiantes, que lograron innovar y ejecutar los
trabajos asignados desde la investigacion y utilizacion de estrategias apoyadas en herramientas
TIC, con un hallazgo particular de comprender que los estandares de calidad en la comercializa
cién del producto final de la moda, genera satisfaccion para su proceso formativo en la academia.

La utilizacidn de estrategias innovadoras para entornos virtuales de aprendizaje como el
aulainvertida, trabajo colaborativo y aprendizaje basado en proyectos, posibilitd un aprendizaje en
habilidades comunicativas y competencias del saber disciplinar en las asignaturas del énfasis del
programa de modas, evidenciado en la creatividad y experimentacidon de materiales, la autorregu
lacién y la apropiacion del conocimiento consolidados en las clases de alternancia para que los
estudiantes del programa de Diseno de modas se demuestren seguros a la hora de expresar sus
ideas y presentar sus creaciones y resultados.

Los proyectos Pedagdgicos de Aula (PPA), se consideran una estrategia pedagdgica signifi
cativa, fundamento que hace posible poner en practica el trabajo interdisciplinar para aprovechar
las experiencias didacticas compartidas entre los docentes que forman parte del proyecto, orientan
do el aprendizaje del alumno de tal manera que se involucre directamente con el trabajo del acto
pedagdgico con apoyo de las los espacios virtuales que en tiempos de pandemia se consideran
esenciales para la realizacién de actividades de manera sincrénica y asincronica.
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Anexos
CARACTERIZACION DE ESTRATEGIAS FORMATIVAS DOCENTE FESC 11-2020
1. Ficha técnica

Institucién: Fundacién de Estudios Superiores Comfanorte FESC
Periodo evaluado: Segundo semestre de 2020

Poblacion objeto del estudio: 96 Docentes

Muestra poblacional: 25 docentes

Medio de aplicacion del instrumento: google drive

Fecha de aplicacion de la encuesta: Abril 2021

2. Instrumento aplicado

El instrumento fue disefiado por la Oficina de Disefio y desarrollo académico FESC, teniendo en
cuenta una experiencia inicial, el cual fue validado por el asesor pedagdgico.

A continuacion se presenta el instrumento para la caracterizaciéon de las estrategias pedago
gicas implementadas por los docentes en marco de sus labores formativas durante el 11-2020.

Caracterizacion estrategias formativas FESC 2020

1. A continuacion se relacionan las estrategias pedagdgicas que el PEI de la FESC define para el
ejercicio de la docencia, en tal sentido y sobre la base de su experiencia en el proceso de formacion
marque con una X aquella(s) estrategia(s) que Usted haya usado durante el 2020 en el proceso de
ensefanza y aprendizaje, bajo las siguientes categorias de frecuencia. *Siempre - Rara vez

Clase magistral

Simulacion de casos

Resolucion de Problemas

Proyectos Pedagogicos

Portafolio

Técnicas de grupo: lluvia de ideas, el debate dirigido y el juego de roles
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Visitas técnicas de observacion

De orientacion

Elaboracion y sustentacion de proyectos
Aula Invertida

Formacion basada en proyectos
Aprendizaje basado en problemas
Pregunta Problematizadora

PPA - Proyecto Pedagdgico de Aula

En caso de seleccionar el PPA - Proyectos Pedagdgicos de Aula, por favor indiquenos lo siguiente:

a) Rol en el PPA (Lider del PPA o docente participante del PPA) *

b) Nombre de la propuesta del PPA: *

c) Aportes del PPA en el logro de los resultados de aprendizaje: *

L 1

2. En caso de utilizar adicionalmente alguna(s) estrategia(s) a las anteriormente descritas, por
favor describala(s) a continuacién: *

3. Indique por favor los recursos para el aprendizaje e informacién creados y/o utilizados durante
el periodo académico, bajo las siguientes categorias de frecuencia. *
Siempre - Algunas veces - Nunca

Foros Mapas mentales,
Cuestionario Mapas conceptuales

Quices Presentaciones emocionantes
Material didactico Videos didacticos

4. Indique las Herramientas TIC Utilizadas durante el 2020 para fortalecer los procesos de ense
nanza aprendizaje mediados por las TIC. *
Siempre - Algunas Veces - Nunca

Genially Meet
Padlet Youtube
Quizzis Kahoot
Recursos Moodle Canva
Powtoon Pixton
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5. En caso de utilizar adicionalmente alguna(s) herramienta (s) TIC a las anteriormente descritas,
por favor describala(s) a continuacion: *
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